
Вопросы к экзамену 

 

Теоретические вопросы: 

 

1. Архитектура Microsoft .NET Framework. 

2. История развития технологий программирования Windows-

приложений. 

3. Обобщенная структура .NET Framework 

4. Основные понятия, механизмы и соглашения технологии .NET. 

5. Особенности выполнения приложений .NET. 

6. Основы языка C# 

7. Общие сведения о системе типов .NET. 

8. Компоновочные блоки, пространства имен, типы 

9. Спецификаторы доступа типов и членов типов 

10. Объявление и инициализация переменных и констант в C# 

11. Консольный ввод-вывод в C# 

12. Управление потоком выполнения в программе. Условный оператор. 

Оператор выбора. 

13. Управление потоком выполнения в программе. Оператор цикла for. 

14. Управление потоком выполнения в программе. Цикл с предусловием 

while. Цикл с постусловием do … while. 

15. Массивы. Простые массивы 

16. Многомерные массивы 

17. Зубчатые массивы 

18. Класс Array 

19. Основы объектно-ориентированного программирования. Классы и 

структуры. 

20. Данные-члены класса. Функции-члены класса. 

21. Методы классов. Конструкторы. Перегрузка методов. 

22. Операции. Перегрузка операций 

23. Наследование в объектно-ориентированном программировании. 

Полиморфизм 

24. Наследование реализации 

25. Наследование интерфейсов 

26. Коллекции в .NET Framework 

27. Интерфейсы и типы коллекций 

28. Списки 
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29. Очередь 

30. Стек 

31. Взаимодействие с файловой системой 

32. Классы .NET Framework для реализации операций ввода-вывода 

33. Классы для работы с каталогами файловой системы 

34. Классы для работы с файлами 

35. Потоки в системе ввода-вывода 

36. Байтовый поток 

37. Символьный поток 

38. Делегаты, события и лямбда-выражения 

39. Делегаты 

40. Делегаты Action<T> и Func<T> библиотеки .NET Framework. 

41. Групповые делегаты 

42. Анонимные методы 

43. Лямбда-выражения 

44. События 

45. Язык интегрированных запросов 

46. Понятие языка встроенных запросов 

47. Расширяющие методы 

48. Стандартные операции запросов 

49. Потоки, задачи, синхронизация. 

50. Понятие потока 

51. Асинхронные делегаты. 

52. Класс Thread. 

53. Передача данных потокам. 

54. Задачи 

55. Таймеры 

56. Итеративная инкрементальная разработка 

57. Эволюционная модель. Инкрементная разработка 

58. IID как альтернатива модели водопада 

59. Технология разработки высоконадежного программного обеспечения 

60. Водопадная (каскадная) модель жизненного цикла 

61. V-образная модель (разработка через тестирование) 

62. Экстремальное программирование 

63. Гибкое моделирование 
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64. Основные концепции и цели Agile Modeling 

65. Agile-манифест разработки программного обеспечения 

66. Принципы Agile Modeling 

67. SCRUM 

68. Жизненный цикл спринта 

69. Канбан (Kanban)  

70. Разница между канбан и SCRUM 

71. Практики Agile Modeling 

72. Быстрая разработка приложений 

73. Преимущества и условия применения Rapid Application Development 

 

Примеры вопросов для проверки практических навыков и умений: 

 

74. Напишите функцию для вычисления значения выражения. Перечень 

необходимых формальных параметров необходимо определить 

самостоятельно: 

 

 

75. Приведен фрагмент программы с объявлением классов. Поясните 

назначение кода. Найдите ошибки компиляции (если имеются) и 

поясните пути устранения ошибок: 

 

 

 

76. Приведен фрагмент программы с объявлением классов. Поясните 

назначение кода. Найдите ошибки компиляции (если имеются) и 

поясните пути устранения ошибок: 
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77. Напишите функцию для проверки принадлежности точки 

закрашенной области. Схема формирования закрашенной области 

представлена на рисунке: 

 

78. Напишите функцию для проверки принадлежности точки 

закрашенной области. Схема формирования закрашенной области 

представлена на рисунке: 

 


